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Nota de prezentare

Programa scolard pentru disciplina ,,Educatie digitala si abilititi media” reprezintd o
oferta educationald pentru curriculumul la decizia scolii, propusd la nivel national, adresata
elevilor din invatamantului liceal, de la toate filierele, profilurile si specializérile din
invatdmantul preuniversitar. Programa a fost dezvoltatd cu un buget de timp de 1
ord/saptamana, pe durata unui an scolar, incluzand un buget de timp de aproximativ 35 de
ore pe an — o orda pe saptamana, insd structura cursului permite organizarea flexibild a
timpului de invatare. Prin elementele de fundamentare si prin modalitatile de structurare a
competentelor digitale si a competentei de alfabetizare, oferta propusa apartine zonei noilor
educatii si oferda solutii pentru céiteva dintre provocirile actuale ale sistemului
educational, avand ca efect dezvoltarea capacitatii elevilor de a evalua mesajele din punctul
de vedere al credibilitatii si al validitatii, indiferent de sursa de comunicare. Educatia
digitald, asa cum este definitd in documentele europene, implicd dezvoltarea abilitatilor
media si a competentelor critice de baza, precum abilitatea de a identifica conceptele-cheie
din domeniul mass-media, de a face conexiuni intre idei, de a pune intrebari pertinente, de a
formula raspunsuri sau de a identifica erori logice si faciliteaza participarea responsabild a
tinerilor la interactiunea cu mediul online, n conditii de siguranta si cu spirit etic.

Demersurile propuse prin actuala programa sunt concordante cu spiritul si cu
recomandarile cuprinse Tn documente nationale, europene si internationale, astfel:

® Recomandarii Consiliului Europei din 22 mai 2018 privind competentele-cheie pentru
invatarea pe tot parcursul vietii;

® Comunicarea Comisiei Europene catre Parlamentul European, Consiliu, Comitetul
economic si social european si Comitetul regiunilor privind Planul de actiune pentru
educatia digitala{SWD(2018) 12 final}, Bruxelles, 17.1.2018 COM

® Media and information literate citizens: think critically, click wisely!, UNESCO

Programa disciplinei ,,Educatie digitald si abilititi media” are in vedere aplicarea
modelului de proiectare curriculard centrat pe competente. Centrandu-se pe reperele de
actiune stipulate in documentele mentionate, disciplina optionald va contribui la dezvoltarea
competentelor cheie necesare oricdrei persoane, pe de o parte pentru o dezvoltare si implinire
personald, insertie profesionald, incluziune sociala si cetdtenie activa, dezvoltare durabila, stil
de viata sanatos, iar pe de altd parte pentru a face fatd schimbarilor sociale, economice,
culturale si informatice. Se are in vedere formarea unei personalitdti armonioase, in care sa se
imbine optim autonomia, responsabilitatea, increderea in sine si in ceilalti, echitatea,
integritatea fizica si morald, creativitatea, deschiderea spre inovare, spre comunicare inter si
intrapersonala, spre atitudini care sa sustind dezvoltarea durabila.

Parcurgerea programei de catre elevii care studiaza acest optional conduce la formarea
profilului absolventului de clasa a XII-a prin faptul cd 1i pune pe acestia in situatia de a
participa responsabil si creativ la o diversitate de interactiuni in contexte variate, inclusiv
profesionale si sociale, prin respectarea unor conventii de comunicare, dar si in situatia de a
evalua critic si reflexiv impactul tehnologiilor de informare si comunicare asupra propriei
invatari, a vietii individuale si a relatiilor sociale, in general. De asemenea, acest optional
conduce la formarea profilului de competente media si informationale a absolventului, a unor
competente de comunicare ce asigurd integrarea cu succes a acestora in viata sociala si



* X 5
*

<

@ Instrumente Structurale
UNIUNEA EUROPEANA 2014-2020

*
* *

* *
* 4 Kk

profesionald,  facandu-i consumatori avizati de produse media si producatori responsabili
de continut.

Competentele-cheie formate la disciplina Educatie digitala si abilitati media, in
principal, sunt:

® competente de alfabetizare;

® competente digitale;

® competente personale, sociale si de a invata sa inveti;

® competente cetitenesti.

Principiile fundamentale care au orientat elaborarea programei sunt:
® principiul relevantei, competentele si continuturile fiind corelate cu nevoile reale
si imediate ale elevilor;
® principiul diversificarii, strategiile, ofertele si situatiile de Invatare sunt
diversificate si adaptate grupului de elevi;
® principiul transferulului, prin realizarea de conexiuni intre textele abordate si viata
cotidiana.

Structura programei scolare include, pe langa Nota de prezentare, urmatoarele elemente:
Competente generale; Competente specifice si exemple de activitati de Invatare; Continuturi;
Sugestii metodologice.

Competentele generale evidentiaza achizitiile finale ale studiului disciplinei, avand un grad
ridicat de generalitate si complexitate si reflectand contributia disciplinei la realizarea
profilului de formare a absolventului.

Competentele specifice sunt derivate din competentele generale, reprezentand etape in
formarea acestora.

Exemplele de activititi de invatare sunt situatii de Invétare propuse pentru formarea
competentelor specifice, avand un statut de recomandare. Profesorii au libertatea de a crea
propriile activitati de invatare pentru a forma competentele propuse de programa.
Continuturile Invatarii sunt mijloacele informationale, valorice si practice prin care vor fi
realizate competentele.

Sugestiile metodologice sunt recomandari menite sa orienteze cadrul didactic in proiectarea
si desfasurarea activitatii didactice, tindnd cont de specificul disciplinei. Cadrul didactic este
invitat sd ia In considerare, in desfasurarea procesului de predare-invatare-evaluare, de
caracteristicile elevilor cu care lucreazd, de experientele si mediul cultural al acestora.

Lectura integrala si personalizata a programei scolare si intelegerea logicii interne a acesteia
reprezintd conditii indispensabile necesare proiectdrii intregii activititi didactice. Profesorii
isi pot concentra atentia In mod diferit asupra activitatilor de invétare si asupra practicilor
didactice. Diversitatea situatiilor concrete face posibila si necesara o diversitate de solutii
didactice. Din aceasta perspectivd, propunerile programei nu trebuie privite ca retetare
inflexibile. In planul activitatii didactice, echilibrul intre diferite abordari si moduri de lucru
trebuie sa fie rezultatul proiectarii didactice personale si al cooperarii cu elevii fiecarei clase
in parte. Programa scolara este astfel conceputa, incat sd incurajeze creativitatea didactica si
adecvarea demersurilor didactice la particularitatile elevilor.
L
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Competente generale

1. Utilizarea responsabila si etica a continuturilor si resurselor media si a
aplicatiilor digitale

2. Crearea si transmiterea continuturilor media

3. Analiza critic-reflexiva a informatiei si continuturilor din domeniul media,
accesate, cautate si stocate.

Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Utilizarea responsabild si etica a continuturilor si resurselor media si a aplicatiilor
digitale

1.1 Respectarea principiilor responsabilitatii sociale (libertatea de exprimare,
libertatea presei, dreptul la imagine, la viata privata, drept de autor)

- Exercitii de analizd si de interpretare a legislatiei specifice privind libertatea de
exprimare, libertatea presei, dreptul la imagine si la viata privata, drepturile de autor (de
exemplu, definitiile oferite de Art. 19 al Declaratiei Universale a Drepturilor Omului si Art.
10 din Conventia Europeand a Drepturilor Omului)

- Utilizarea pentru activitdti de analiza, de munca individuald sau in grupe, respectiv de
raportare si stocare a rezultatelor a unor resurse digitale de lucru (Padlet, Jambord etc.)

1.2 Aplicarea regulilor de explorare rationala a media pentru a avea un
comportament adecvat si un consum mediatic echilibrat si pentru gestionarea
responsabila a propriei amprente digitale

- Exercitii de autoevaluare a consumului media

- Jurnalul de consum media
- Exercitii vizand testarea sigurantei in mediul on-line (de exemplu, prin valorificarea unor resurse digitale:

https://haveibeenpwned.com/, https://howsecureismypassword.net/)
- Studii de caz vizand gestionarea amprentei digitale (de exemplu, prin valorificarea unor resurse digitale:

https://www.vpnmentor.com/blog/what-does-google-know-about-you/,
https://adssettings.google.com etc.)

1.3 Recunoasterea paternitatii ideilor preluate prin intermediul comunicérii in masa,
prin respectarea drepturile de autor si prin evitarea plagiatului

- Exercitii de analiza a legislatiei specifice (de exemplu: legea nr. 8/1996 privind drepturile
de autor si drepturile conexe (actualizatd pana in Aprilie 2011)
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- Jocuri de rol si studii de caz privind respectarea drepturilor de autor (de exemplu: Ce
inseamna dreptul de autor si drepturile conexe, ce protejeaza acestea si sunt ele la fel
peste tot in lume? Cine detine drepturi de autor si cum ajuta drepturile de autor creatorii,
titularii de drepturi, consumatorii, societatea, economia si cultura ca intreg? Beneficiez
automat de protectia prin dreptul de autor daca, de exemplu, fac o fotografie cu telefonul
meu sau trebuie sd imi inregistrez opera pentru a beneficia de protectie? Ce presupune
incalcarea drepturilor de autor? Pot avea probleme din cauza incalcarii drepturilor de
autor? Si daca nu stiam ca Incalc drepturile de autor? etc.)

- Utilizarea pentru activitdti de analiza, de munca individuald sau in grupe, respectiv de
raportare si stocare a rezultatelor a unor resurse digitale de lucru (Padlet, Jambord, Canva,
VideoAnt etc.)

2. Crearea si transmiterea continuturilor media

2.1. Utilizarea tehnicilor de baza de producere a mesajelor multimedia (structura,
instrumente, difuziune, dinamica) si in elaborarea de continuturi digitale si media de
calitate

- Exercitii de realizare de continut media (stiri, interviuri, fotografii, materiale video sau

audio), respectand principiile de producere a acestora

- Exercitii de reformulare a unor stiri, respectand principiul piramidei inversate
- Exercitii de producere de continut valid pe retelele sociale

- Exercitii de autoevaluare a stirii produse

- Exercitii de realizare a unor produse media In care sa primeze interesul public

2.2. Aplicarea regulilor de baza cu privire la exprimarea in spatiul public exercitii de
identificare/aplicare a regulilor de baza cu privire la exprimarea in spatiul public,
inclusiv online

- Exercitii de constientizare a limitelor libertatii de exprimare

- Exercitii de valorificare a contextului in constructia mesajelor media (moment, publicitate
contextuala, canal de difuzare)

2.3 intelegerea influentei media, precum si a modalititilor prin care publicul se
raporteaza la media si decodificd mesajele acesteia

- Activitati de discriminare Intre publicitate si propaganda

- Analiza unor produse media de tip reclama

- Exercitii de identificare a limbajului persuasiunii in produsele media
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3. Analiza critic-reflexivd a informatiei si continuturilor din domeniul media,
accesate, cautate si stocate

3.1. Identificarea si accesarea surselor de incredere, verificind veridicitatea
informatiilor

- Joc de socializare-tipuri de dezinformare

- Studii de caz care presupun verificarea informatiilor

- Exercitii de tip vanatoarea de informatii contrafacute

- Exercitii de tip agenti pentru dezinformare

- Exercitii de identificare a camerelor de ecou si a bulelor informationale

3.2. Aplicarea metodelor de explorare si de exploatare a informatiei prin utilizarea
motoarelor de cautare avansate si a tehnicilor specifice de receptare

- Exercitii de identificare a biasurilor/prejudecatilor

- Exercitii de identificare a comportamentelor deviante in spatiul online: cyberhondria si
impulsivitate

- Exercitii de constientizare a personalizarii online, a amprentei digitale etc.

3.3. Utilizarea instrumentelor specifice de navigare eficientd si a aplicatiilor in
universul informatiilor media, in vederea identificarii intentiei de dezinformare

- Exercitii de verificare a informatiei (cdutarea vericald si cdutarea orizontald)

- Analiza unui produs media

- Exercitii de discriminare dintre fapte si opinii vehiculate Tn media

- Exercitii de evaluare a calitatii unor aplicatii

3.4. Deconstructia mesajelor media

- Exercitii de identificare a cadrului deconstructiei mesajului media
- Analiza unor produse media prin aplicarea celor cinci concepte fundamentale ale educatiei media (autor,
format, continut, public, scop)

3.5 Cunoasterea importantei mass-media si a furnizorilor de informatie, inclusiv a legislatiei in
domeniu

- Realizarea discriminarii intre interesul public si interesul publicului
- Rezolvare unor quizz-uri despre importanta media si a furnizorilor de informatiei

3.6. Detectarea mesajele dominate de stereotipuri, prejudecati, discriminare, de
reprezentarile sablonate ale lumii inconjuratoare

- Exercitii de identificare a stereotipurilor si prejudecétilor vehiculate de produsele media

- Exercitii de identificare a tendintelor de discriminare din produsele media

- Realizarea unor anchete sau microcercetdri pe tema reprezentarilor sablonate ale lumii
inconjuratoare

- Joc de rol

3.7 Identificarea tehnicilor de manipulare sau de propaganda folosite de mass-media,
construind alternative personale la mesajele receptate, ca modalitate de rezistenta la
manipulare
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- Exercitii de identificare a diverselor tehnici de manipulare si de propaganda utilizate in
produsele media, inclusiv din mediul digital

- Construirea unei strategii de rezistenta la manipulare

- Exercitii de simulare

- Dezbateri pe tema manipuldrii si propagandei

Continuturi ale invatarii

L. Mass-media  si ¢ Notiuni introductive
media. Mediul e Mass-media si media
digital e Mediul digital

IL. Drepturile si e Libertatea de exprimare si limitele libertatii de exprimare
responsabilitatil e Creatorul de continut
e receptorului si e Drepturile de autor
creatorului  de
continut

III.  Deconstructia e Cadrul de deconstructie a mesajelor media
mesajelor media e Limbajul persuasiunii

IV.  Rolul mass- e De la informatie la stire. Fapte si opinii
mediei/mediei in e Publicitate
societate e Propaganda

e Contextul In mesajele media

V. Sistemul mass- e Sistemul mass-media
media e Rolul publicului
e Agenda media

e Expunerea selectiva. Bulele informationale si camerele

de ecou
VI.  Internet si retele e Personalizarea on-line (indexarea pe motoarele de
sociale cautare, cookies, retele social, blog/vlog)

e Amprenta digitald/identitatea digitald (componentele
amprentei digitale; dezvoltarea unei amprente digitale
pozitive)

e Tipuri de comportamente deviante in spatiul online

e Tipuri de dezinformare
VIL. Dezinformarea e Tehnici de verificare a informatiei (cautare

.....

mesajelor fotografice si video

Sugestii metodologice
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Programa ofera posibilitatea organizarii flexibile a invatarii intr-un numar variabil de
lectii. Scenariile didactice vor fi structurate dupa modelul: evocare (intrare in tema,
actualizarea cunostintelor), constituirea sensului (predarea-invdtarea de noi cunostinte),
reflectie si extindere. Rolul central In procesul de predare-invatare il are dezvoltarea
competentelor-cheie vizate de prezenta programa.

Proiectarea activitatii didactice trebuie sa fie precedatd de lectura integrala a
programei cursului optional si de urmadrirea logicii interne a acesteia. Textele/materiale
selectate, in vederea dezvoltarii competentelor generale vizate de prezenta programd, se
recomanda a fi legate tematic de problematica abilitatilor media. Activitatile de Tnvatare si
strategiile de lucru propuse de catre cadrele didactice trebuie sa tind seama de experienta
elevilor la aceasta varsta si sa permita valorizarea pozitiva a acestora. Se recomandd ca in
activitatea de predare-invatare a acestei discipline optionale sa se utilizeze produse media
disponibile pentru temele propuse, iar profesorii sd urmeze si programul de formare continua
Introducere in educatia media, derulate de Centrul de Jurnalism Independent sau programul
de formare specific acestui CDS.

Se recomandd ca suporturile media selectate in vederea dezvoltirii competentelor
vizate de prezenta programa sa fie legate de problematica lumii contemporane. Continuturile
vor fi selectate atat din media roméaneasca, cat si din universul media european si universal,
inclusiv materiale concepute de Centrul pentru Jurnalism Independent pentru activitati menite
sa dezvolte abilitatile media la elevi.

Se recomanda selectia unor continuturi care pot ilustra tematici specifice: mass-media
st media, mediul digital, drepturile si responsabilitatile receptorului si creatorului de continut,
rolul mass-mediei/mediei in societate, sistemul mass-media, Internetul si retelele sociale,
apps-uri, dezinformarea, propaganda si manipularea etc.

Strategii didactice

Competentele specifice se formeaza prin activitatile de invatare, de aceea este
importanta realizarea conexiunii intre ceea ce se invati si scopul invitarii. In centrul
demersului didactic se va afla elevul, iar in cadrul activitatilor didactice se va pleca de la
experientele de viata ale acestuia, aplicandu-se principiile invatarii experientiale.

Se va apela la:

- strategii inductive;

- strategii bazate pe Invatarea prin descoperire;

- strategii de invétare problematizata;

- strategii care valorifica jocul de rol;

- strategii interactive.

Aspecte privind evaluarea

Evaluarea se va realiza, de regula, prin metode complementare (observarea
sistematicd a comportamentului si a atitudinii fatd de invatare, interviul, portofoliul,
autoevaluarea, jurnalul de lectura, e-proiectul etc.) care permit evaluarea reactiilor, a invatarii
si a comportamentului elevilor.
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Profesorul va aborda suporturile media selectate din perspectiva transcurriculara prin
utilizarea metodelor interactive specifice dezvoltarii gandirii critice, astfel incat sa faciliteze
intelegerea universului media si a lumii contemporane, cu toate provocdrile ei.
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